HRY S HODNOTAMI
1. hra: poméhat lidem s postiZzenim

SLALOM druzstvo se rozti do dvojic a jeden z dvojice ma zavazagé bruhy mu
pomaha co nejrychleji a négsrEji projit slalom, podle informaci, které dostava.

ODMENA: (1 mince pro kazdou dvoijici, ktera @sp dokorgi slalom)
POMUCKY: 84tky, néco na ozn&ni slalomu
2. hra: tridény odpad:

TRIDIRNA: hr&i dostanou krabici pinou papirovych kouli, na ktérysou gilepené obrazky
nebo gedntty na vyhozeni. fed sebou maji 4 kbeliky, na kterych je napsanasty| papir,
sklo, ostatni odpad a oni hazi ze svého mista@apkoule do spravnych “kontejrigr

ODMENA: ( 1 mince za kazdy spré¥nyhozeny odpadek)

POMUCKY: papirové miky, 4 kbeliky, obrazky odpadki odpadky, lepici paska, napisy na
kose

3. hra: pravidla silni &niho provozu:

STAFETANr&i vdech druzstev musi spravprobshnout — podle pravidel siléimiho provozu
vyznaenou trasu (Kdou na zemi + rozmi&té dopravni zniky)

ODMENA: (1 mince pro kazdého hi&, ktery zvladl tkol)

POMUCKY: kiida,obrézky fiznych dopravnich ziak (jednosnirna ulice, stop, zatfia
vpravo, fgikazany snir jizdy, kruhovy objezd atd.)

4. hra: kulturni integrace:

PRIIMOUT NARODNOSTNI MENSINY: nausetikat ahoj v eiznych jazycich
ODMENA: ( 1 mince za kazdé spravuyslovené cizojaziné ahoj)
POMUCKY: plakat s napsanym ahoj trznych jazycich

5. hra: spravedInost:

POLICISTE A ZLOBJI: druzstvo se rozdi na dw ¢asti; kazda skupina dostane papirky s
postoji iznych lidi — jedna skupina bude mit spravné chogairuha Spatné. Kazdy Krsi
vybere jeden listeek a z&éne pantomimicky fedvadt co tam ma napsané. Zaravadeda

svij protiklad mezi &¢mi, kdo gredvadi op&né chovani ve stejné situaci. Cilem hry je najit
svou dvojici — protikladnou.

Seznam Spatného chovani:

-“pokud vidim, Ze skomu vypadla petzenka, nic nikomu rfeknu a vezmu si ji.”
- krast &ci druhym

- neplatit dan

-“ kdyZz vidim, Ze se nestihdm nachystat do SkaghsSw Ukol od spoluzad@k

- rozbijet \&ci druhych

- mluvit hrukg a urazet druhé

- rvat se s kamarady

-“ nezajima m, cofikaji rodice, rozhoduiji se ja”

Seznam dobrého chovani:

- “pokud vidim, Ze skomu vypadla pef2enka, vezmu ji a vratim mu ji”

- nekrast ¥ci druhym

- kdyz vidim, Ze mam &aké ukoly do Skoly, splnim jef'ge nemusim pak opisovat”
- platit darg

- nerozbijet ¥ci druhych

- nemluvit hrulg a neurazet druhé

- nervat se s kamarady

-“je dobré poslouchat, co mi radi rod?




ODMENA: (kazda spravna dvojice dostane 1 minci)
POMUCKY:16 liste&ki 8 se spravnymi a 8 se Spatnymi postoji
6. hra: ekonomika

PLATIT POPLATKYrozdlime ckti do dvojic a kazda dvojice ma za ukol zaplatitge
z poplatki. Aby jej zaplatila, musi najit v okoligdnet, ktery k ni pati...

poplatky

swtlo: zarovka

plyn: varecka

televize: ovlada

elektrika: vypina

odpadky: sé&k do odpadkového kose

najemne: kife

ODMENA: (5 minci za kazdy zaplaceny poplatek)
POMUCKY: \eci, které se maji hledat ke kazdému poplatku
7. hra: respekt k niznym nabozZenstvim

KViz: kazdé druzstvo dostane kaky s informacemi otiznych nabozenstvich {zité
postavy, deni, posvatna kniha, den a misto pro sirdteodlitbu, svatky....) a maji je
spravre roztidit do krabic s nazvy stovych nabozZenstvi.

ODMENA: (1 mince za sprawrulozenou informaci)

POMUCKY: 4 krabtky s nazvy sétovych naboZenstvi feg’anstvi, Zidovské nab., islam,
buddhismus) listky s charakteristikami nabozenstvi

8. hra: respekt ke kulturnimu dédictvi:

STAFETAdSt b&Zi ke krabici, ve které jsou fotografieznych pamatekiznych zemi, ale
také jiné obrazky a jejich ukolem je ¥iglit — zachranit to, co si mysli, Ze je naSe kultur
deédictvi. Jeden dathne ke krabici, donese jednécy az se vrati, vybiha dalsi...

ODMENA: ( 1 mince za kazdy spré&machragny obrazek)
POMUCKY: fotky riznych kulturnich pamatek a dalsi obrazky — autaraki letaky atd.
9. hra: lékarské prevence

PREVENTIVNI HRAmusime protfit, zda nadesto dolie funguje. Proto jei¢ba

preventivié chodit na prohlidky k 1éka Nyni vyzkouSime, zda nam spré&voracuji hlasivky
a usi a to tak, ZeSichni pokdzime a budemerticet hurddaa, dalsi kaéleo budeme skakat jako
Zaby, tim si prostime, zda mame v padku kolena.

ODMENA: ( 1 mince za kazdé kompletni k&ke preventivniho &hu)
MATERIAL:néco na ozn&eni trasy Bhu

10. hra: dcta kK jidlu:

JIME TO, CO DOSTAVAME, NIC SE NEVYHAZUBEZd4 skupina dostaneité
potraviny a jejim ukolem je vSe snist, aniz Bgmvyhodila.

Véci k jidlu nebo piti:

- 1 litr pitné vody

- 1 krabtka dZusu

- 1 s&ek suSeného ovoce
-pop corn

-2 mandarinky

- s&ek sladkosti

-1 jogurt

-1 mrkev

- 1 Kkiwi




ODMENA: (3 mince za kazdé srené jidlo)
POMUCKY: riaizné potraviny dle uvazeni agrdho obdobi

TRHY

Diiv nez se skupina vyda na trh, dostane listekier@i bude napsano, jaké jsou priority
mista, které ma vybudovat. Trh je vystaw 10 lavic, na kazdé se prodavajtivoodle
druhi. Skupiny hledaji, co by se jim do jeji¢tvrti mohlo hodit. U gkterych obchodnibk
nekoupi nic, jinde nakoupi spoustéci/

V zawru prilepi na mapu svétvrti kazda skupina nakoupené zbozi a sp@e ni vybuduji
meésto, v jehoz sedu bude stat kostel. Vyhrava ta skupina, ktera jakni dokosi vSechny
hry a vystavi svojétvrt’ ve meste.

TRZNI LAVICE (co se prodava + cena)

kultura knihovna 3, muzea 5

spravedInostsoud 4, ¥zeni 4, policie 6, kstska policie 6, ha&i5
zdravotnictvi nemocnice 6, 1éka7, ordinace 7
Skolstvi Skoly 8, univerzity 6

sport télocvicny 6, stadiony 7, itste 9

ekonomika banky 5, posty 5

obchod rizné obchody 3, auta 4gpravni sluzby 6
socialni jistoty domy 6, s¥tla 3, dopravni zngeni 4
volny ¢as kino 5, divadlo 4, viejné hry 5

Zivotni prostedi parky 7, stromy 3, kasny 5

KONKURZY U STAROSTY
Kulturni referent5 minci. VSichni spol¢ reknou jednu baséku.
Ekonomicky referentlO minci. Pesré vypctitat zadanou matematickou ulohu.

Referent Zivotniho protdi 8 minci. Sesbirat v blizkém okoli 18c¥, které pat do
odpadkového koSe a vyhodit je tam.

Socialni referent7 minci. Postavit z bot celého druzstva stalgimamidu.

Sportovni referent9 minci. Projet wenou tra ve dvojicich jako trak@ (jeden veze
druhého).

PRIORITY JEDNOTLIVYCH CTVRTI

1: nejsou zde zadné Skoly &idsi nemaji kde hrat.

2: dospli se nemaji kde schézet a zcela tu chybiiizele
3: je zde vysoké kriminalita a méal&ci

4: neni zde zadna banka, chybifejaé os¥tleni a domy
5

6

7

: chybi zde Kst¢ a mista pro kulturni aktivity
: nejsou zde knihovny a sSkoly
: nemaji univerzitu aifste



8: je zde malo zeléma obchod

9: chybi zde zdravotnickét'sh obchody

10: je zde malo dopravnich priedki a velka kriminalita
Potifebné pomicky:

- mince

-10 lavic na trh

- Velky plakat s kostelem uprdstl

- obrazky pro trh

- napisy pro jednotlivé hry i pro trznici

- papiry pro jednotlivé gstskéctvrte ( 10)

- papiry s prioritami praétvrte

- barevné listky pro rozteni do skupin — kazda ma barvu jediéti.
- ozn&eni starosty (v Italii je to trikolora — Serpa)

POMAHAT STARYM

CiL: Nawit d&ti mit starost o druhé bez omezedkw a pomoct jim pochopit, Ze od kazdého
se nizeme ®¢emu gFudit.

POMUCKY: zadné, domluva mista konani...

REALIZACE: D¢ti, které chodi na nabozenstvi dovést do domovaeniory (po pedchozi
domluw steditelem domova). fipravit jsem cely den tak, aby sefiimohli néco nawit déti
a naopak. fed navratem dothnekteré dti umely vysivat, jiné vyrabt krabicky z paratek
atd. Naopak senibse nadili jak ovladat game boy, tancovat moderni tance &k
skupiny si zazpivali a vzponiisi i na rekolik basntek. VSe bylo zakafeno svadinkou, [
ktere se dti stalyciSniky, ktéi obsluhovali staré batky a ctdecky. Byla to velice hezka
zkuSenost, i které dti mohly pochopit, Ze jer¢éba starym lidem pomahat aistaaopak
znovu objevili, Ze jestnejsou Upld zbyteni a Ze jejich zkuSenosti jsou cenné. Setkani
obohatilo kazdého.

RADOSTNE MESTO, ANEB DOBRIi K RESTANE A CESTNi OBCANE

CiL: Cilem hry je prozit zkusenost, Ze je moznéspitle&ns v hezkych vztazich, pokud jsme
schopni respektovat se navzajem i misto, ve ktigme.

POMUCKY: rtizné, vypsané pod jednotlivymi hrami
REALIZACE: Rozdlime diti do skupin. V kazdé skupirmax. 14 lidi. Jeden z nich se stane
kapitanem.

Kazda skupina ma za ukol vystayednuctvrt’ ve meste. Na z&atku hry dostanou vSechny
skupiny 10 minci. Pak jgeka 10 her, které maji jakotg\cil upevnit v @tech zakladni
hodnoty a zarovepii kazdé z nich mohou vyhréat dalSi mince.

Na kazdou hru se pia 3/5 minut a tudiz by hradha trvat asi 35 minut.

S vydElanymi perzi muze jit pak druzstvo na trh, kde jeibe utratit. BEhem hry je pitomny
jeden organizator jakBtarosta résta které dti maji vysta¥t acas odcasu nabidne skupin
pieskait n¢jakou hru a misto ni s&dstnit konkurzu do #stského zastupitelstva /na
kulturniho referenta atd./ tim, Ze spldjaky Ukol a zarovi ziskaji dalSi mince.






