· DĚKUJI

CÍL: Chléb/jídlo je velký dar, když jej dostaneme, nesmíme zapomenout poděkovat

POMŮCKY: šátek na zavázání očí, míč, kousky – drobky – chleba (osobně bych byla za kousky něčeho jiného než chleba, jelikož mně přijde divné hrát si s chlebem např. burisony…)

REALIZACE:  Vytvoříme kruh, v jehož středu stojí jeden hráč se zavázanýma očima. Dříve, než začneme hrát, každý z hráčů dostane malé kousky chleba, které si dají do kapsy. Hráči si pinkají míčem a počítají, kolikrát se jim to podaří. Když míč někomu spadne na zem, ten hráč, kterého se to týká, běží do středu kruhu, položí na ruku hráče uprostřed kousek chleba/ burison a rychle utíká pryč. Hráč uprostřed, poctěný jídlem si sundá šátek z očí a snaží se dohonit toho, kdo mu jídlo do ruky položil, aby mu poděkoval. Od okamžiku, kdy si sundá šátek z očí, ostatní hráči v kruhu začnou pomalu počítat, až dojdou k číslu, kolikrát si nahráli.

Pokud se do té doby podaří obdarovanému dohonit dárce, vymění si role. V opačném případě se ten stejný hráč vrací doprostřed kruhu. Pokud 5x nikoho nedohoní, může požádat o výměnu.
