Řekni jméno
MÍSTO HRY:  v místnosti

POČET HRÁČŮ: 10 - 999

VĚK: 7 - 40
TRVÁNÍ HRY: asi 15 minut

POMŮCKY: židle
PRAVIDLA: V místnosti dáme židle do kruhu. Všichni si sednou na židle, jen jeden  zůstane stát uprostřed, jedna židle zůstane volná.  Ten, kdo má po pravici volnou židli, řekne jméno někoho z kruhu, dříve, než si tam stačí setnout  ten, kdo stojí uprostřed. Tím se přemístí volná židle a hra pokračuje. Pokud je ten, kdo má řídt jméno pomalý, a hráč ze středu obsadil volnou židli, jde onen hráč doprostřed.

VÍTĚZÍ: tato hra nemá vítěze

VÝCHOVNÉ HODNOTY: seznámení se v nové skupině
Nevím, jestli to vím
MÍSTO HRY:  v místnosti

POČET HRÁČŮ: 2 - 999

VĚK: 10 - 99
TRVÁNÍ HRY: asi 20 minut

POMŮCKY: tužka, papír, předem připravené těžké pojmy (např. ze slovníků...)
PRAVIDLA: Pokusit se dát odpověď, která by vysvětlila  daný termín (např. Co jsou domy?

Jsou to struktury z cihel, dřeva, slámy, ve kterých bydlí lidé). Ve skutečnosti definice budou mnohem náročnější. Hráče rozdělíme do  skupinek a každá skupina může napsat odpověď na papír. Po  krátkém časovém úseku – 2 minuty ji odevzdá vedoucímu hry.

VÍTĚZÍ: Vítězí ten, dá nejvíce správnou, tvořivou nebo sympatickou odpověď

VÝCHOVNÉ HODNOTY: umět se správně vyjádřit o dané věci
Hollywood
MÍSTO HRY:  v místnosti

POČET HRÁČŮ: 2 - 999

VĚK: 8 - 99
TRVÁNÍ HRY: 20 minut

POMŮCKY: dvd, vybrané filmy, přehrávač, televize nebo dataprojektor
PRAVIDLA: smyslem hry je uhodnout  název filmu, herce nebo hlavního hrdinu, režiséra...

Se připraví krátké ukázky z filmu, tak aby nebylo úplně jasné, o jaký film se jedná.

VÍTĚZÍ: Vítězí ten, kdo první pozná, o jakou ukázku jde 

Nejdřív čtu já
MÍSTO HRY:  venku nebo uvnitř

POČET HRÁČŮ: 4 - 999

VĚK: 6 - 99
TRVÁNÍ HRY: 15 minut

POMŮCKY: stůl, 4 židle, proužek papíru se šnůrkami, tak aby se dal přivázat na čelo
PRAVIDLA: Ke  čtyřem stranám stolu se posadí 4 děti, každý z jednoho družstva, s hlavou položenou na stole. Na čelo jim připevníme lístek s nápisem (stejný počet písmen pro všechny hráče), každé slovo je jiné.  Po odstartování je cílem zvednout hlavu a přečíst, co mají ostatní napsáno na čele, aniž by oni přečetli to, co mám napsáno na čele já.  Pokud si někdo myslí, že uhodl některé slovo, zvolá stop,  všichni skloní hlavu. Nyní řekne jméno protihráče a slovo, které si myslí, že je napsáno na jeho čele. Pokud se trefil správně, tento hráč vypadá ze hry. Hra pokračuje ve třech, pak ve dvou.

VÍTĚZÍ: Vítězí ten, kdo přečte slova svých spoluhráčů a sám zůstane neodhalen 

Ironická odpověď
MÍSTO HRY:  venku nebo uvnitř

POČET HRÁČŮ: 5 - 999

VĚK: 6 - 99
TRVÁNÍ HRY: 30 minut

POMŮCKY: žádné
PRAVIDLA: 4 – 5 animátorů sedí vedle sebe naproti skupinám.  Jeden po druhém řeknou jednu větu, podle předem stanovené logiky, snaží se přitom  tento princip maskovat.  Např.  Pokud se rozhodnou, že v každé větě řeknou nějaké zvíře, jejich věty mohou vypadat takto – Je mnoho druhů koček. Včera mě poštípal komár..

Návrhy  principů:

poslední slovo je vždy ženského rodu

vždy se použije nějaké slovo z předchozí věty

při odpovědi se animátoři vždy poškrabou na hlavě

mluví se stále v minulém/budoucím čase

ten, kdo mluví zkříží nohy...

VÍTĚZÍ: Vítězí ten, kdo získá nejvíce bodů. Za uhodnotý princip skupina získá jeden bod.

Budík
MÍSTO HRY:  venku nebo uvnitř

POČET HRÁČŮ: 4 - 999

VĚK: 6 - 99
TRVÁNÍ HRY: 30 minut

POMŮCKY: pytlík, budík, připravené otázky
PRAVIDLA: Hráči se postaví do kruhu.  Domluví se, kdo začne. Ten dostane pytlík, ve kterém je budík, který za krátkou chvíli zazvoní. Na každou otázku, kterou mu  animátor položí, musí odpovědět, pokud odpoví správně, pošle pytlík dál. Pokud odpoví chybně, dostane další otázku a to tak dlouho, dokud správně neodpoví. Mezitím čas běží a budík brzy zazvoní. Hru opouští ten hráč,  který má v ruce pytlík, když budík začne zvonit.

VÍTĚZÍ: Vítězí ten, kdo nejdéle vydrží ve hře 

VÝCHOVNÉ HODNOTY: pohotovost odpovědět
Kdo jsem
MÍSTO HRY:  venku nebo uvnitř

POČET HRÁČŮ: 10 - 20

VĚK: 12 - 99
TRVÁNÍ HRY:  15 minut

POMŮCKY: lístky s provázkem, aby se mohly připevnit na čelo
PRAVIDLA: Každý hráč dostane nějakou úlohu, napsanou na lístku a  připevněnou na čele, takže ji sám nezná.  Úkoly mohou být různé – typy lidí – (moudrý, špýmař, kterému nikdo nevěří, uznávaná osobnost, lídr..) nebo  to mohou být úkoly spojené s místem a situací ve které se nacházíme. Až má každý svůj úkol, animátor začíná hru. Hráči se  pohybují a chovají tak, jak vydí napsáno na čelech svých spoluhráčů. Každý by z reakcí spoluhráčů měl uhodnout, kdo je on sám

VÍTĚZÍ: Vítězí ten, kdo se nejvíce přiblíží tomu, kdo v této hře je 

VÝCHOVNÉ HODNOTY: vnímat ty kolem mě a naslouchat jim...
Strýček Pio říká
MÍSTO HRY:  venku nebo uvnitř

POČET HRÁČŮ: 10 - 999

VĚK: 6 - 99
TRVÁNÍ HRY: 20 minut

POMŮCKY: žádné
PRAVIDLA: Na dvoře rodini Parapila, všichni dělají to, co řekne strejda Pio. Animátor, v kruhu začne: Strejda Pio říká aby...(všichni zvedli pravou ruku, skákali, pískali...) a všichni dělají to, co řekl strejda Pio. Pokud animátor řekdne něco aniž by to  uvedl Strejda Pio říka, nikdo nesmí  uvedenou věc dělat. Vše se ještě zkomplikuje pokud se přidá např. tete Lucie, ta pokud něco řekne, musí se udělat opak toho, co si přeje. Kdo se splete, opouští kruh.

VÍTĚZÍ: Vítězí ten, kdo vytrvá v kruhu až do konce. 

VÝCHOVNÉ HODNOTY: pozornost a koordinace pohybu
Rifle
MÍSTO HRY:  v místnosti

POČET HRÁČŮ: 4 - 20

VĚK: 9 - 99
TRVÁNÍ HRY: 30  minut

POMŮCKY: dvoje rifle stejné velikosti, materiál na naplnění riflí
PRAVIDLA: nacházíme se ve známém boutique a jsme návrháři.  Každá skupina dostane jedny rifle a má za úkol je naplnit čímkoliv, aby stály sami bez opory (nejlepší jsou nějaké oděvy). Bude potřeba hodně materíálu, jelikož rifle jen tak sami stát nebudou – musí být v nich daný materiál  hodně natlačen.

VÍTĚZÍ: Vítězí ten, komu rifle první stojí

VÝCHOVNÉ HODNOTY:spolupráce
