
Nabízíme zde „programy“, které jsou vhodné na delší cestu autobusem s výpravou dětí, pojaté jako vysílání Rádia Autobus. Fantazii se meze nekladou, proto je možné jednotlivé pořady obměňovat a obohacovat. Mnoho zábavy!

·  Hledání měst, v jejichž názvu je voda: Týn nad Vltavou, Vodníkov…

Každá strana autobusu říká vždy jeden název. Nepřekřikuje se, protože se tak nepřímo napovídá soupeřům. Prohrává ta strana, která už nezná žádý název.

Dva rozhodčí, kteří sledují průběh a odpovědi, aby se neopakovaly.

·  Soutěžící si poslechne slovo a musí je říct pozpátku. 

Začíná se od čtyřhláskových a pokračuje se k delším, až to dál nejde.

·  Které ze čtyř slov do této skupiny nepatří?
voda, mléko, víno, kaše (není tekutina) – loď (nemá kola), auto, vlak, letadlo – kopretina, lípa (strom), konvalinka, fialka – sešit, tabule, zeď (nesmí se na ni psát), památník – židle, sedátko, stolička, postel (dá se na ní ležet) – líska, rododendron, bříza (není keř), borůvka – dálnice (nesmí na ni chodci), silnice, cesta, chodník – počítač, playstation, tiskárna (nedají se na ní hrát hry), mobil…

·  Vymyslet krátký příběh ze tří (čtyř, pěti) zadaných slov:

louka, počítač, věšák – struhadlo, žárovka, chleba – křída, popelnice, fabia – kolotoč, vlak, záchranná vesta – padák, minerálka, volant…

·  A… vedoucí vysloví nahlas první písmeno abecedy a pokračuje už potichu. 
Vylosovaný soutěžící řekne „dost“ a vedoucí nahlas vysloví písmeno, ke kterému právě došel. Na toto písmeno budou družstva hledat názvy zvířat (názvy rostlin…). 
Soutěží obě strany autobusu, prohrává ta, která už si na nic nevzpomene.  
·  Do vysílání je potřeba připravit reklamu. 

Každá strana autobusu dostane od vedoucího zadaný výrobek a musí na něj vymyslet nápaditou, případně veršovanou… reklamu. 

Předměty: mastička na jedničky, koloběžka s motorem na vodu, vařená zmrzlina, sluníčko v prášku…

·  Poznej předmět podle popisu. 

Vedoucí a nebo schopnější pomocník se domluví na nějakém známém předmětu a popisují jej posluchačům rádia. Ti by měli poznat, o jaký předmět se jedná. Soutěží opět obě strany, rychlost hodnotí dva rozhočí.

·  Obdoba „milionáře“ – hra „Žebrák“. 

Použijí se otázky ze sešitů plných kvízů. Je potřeba pomoci rozhodčích, kteří sledují výsledky a nápovědu.

·  Telepatie. Vedoucí si vybere jednoho nesmělého pasažéra.

Dokáže ostatním, že oba mají „telepatické“ schopnosti. Kdokoli mu pošeptá jakoukoli věc v autobuse, on ji bude vyslovovat a jeho pomocník ji uhodne.

Řešení: Vedoucí si domluví s pomocníkem tajně nějakou barvu nebo látku v autobuse. Domluví se, že tu hledanou věc vysloví právě po věci, která má dohodnutou barvu (např. hnědá) nebo kvalitu (např. tkanina, bunda), takže ji pak pomocník snadno „uhodne“.  

·  Anketa. Do rozhlasu patří ankety. 

Vedoucí si domluví s redaktory anketní téma. Např. Co máte nejraději? Řízek – kuře – buchty. Jaro – léto – podzim – zimu? Co se vám na dnešním výletě nejvíc líbilo? Hřbitov – pekárna – svaté schody….

Dvě pomocnice vyjdou a zapisují si názory posluchačů. Vyhodnotí pak anketu a vedoucí ohlašuje výsledky od posledních k prvním a prokládá je písničkami.

·  Vytvořit „kulatý stůl“. Vedoucí určí téma: např. vybudování silnice, …

Jednu stranu určí za ochránce přírody a druhou stranu určí za řidiče, zásobovače a dopravce. Každá strana si vybere zástupce, který bude hájit její zájmy v rohovoru řízeném vedoucím. 

·  Hra na ozvěnu. Vedoucí vysloví větu o dvou, pak o třech (čtyřech…) slovech. 

Soutěžící má za úkol ji jako ozvěna zopakovat. Když soutěží obě strany, musí si vybrat reprezentanta. Dva rozhodčí sledují správnost (mají větu napsanou). 

Hra se dá ztížit tím, že v každé další větě je o slovo víc. Vedoucí je musí mít napsané! 

·  Čím je lepší být: stolem nebo křeslem? 

Dvě strany – dva hráči dostanou od vedoucího zadaný každý jeden předmět, např. stůl a židle. Soutěží tak, že se vžijí do toho předmětu a hledají důvody, proč je lepší být právě jím a ne jiným. Ve svých důvodech se střídají. 

Dále: mrak a slunce, květina a strom, dům a stan, papír a pastelka, auto a kolo… Končí se tak, že buď dojdou argumenty a nebo to zarazí vedoucí.

·  Komu poděkovat? 

Vedoucí představí nějakou věc. např. rádio, svačinu, autobus… a střídavě každá strana hledá povolání nebo osob, které by poděkovala za: tu či onu součástku, vynález, sestavení apod., díky kterým tu věc můžeme mít a používat.

Vedoucí dbá, aby přišli i na takové samozřejmé „profese“, díky jimž tu věc můžeme vlastnit (zásobovač, prodavač, výděleční a pečliví rodiče…)

·  Větu se slovy na „A…“. Soutěžící dostanou od vedoucího hlásku.
Musí vymyslet co nejsmysluplnější větu, jejíž slova by začínala jedině na tu hlásku. 

Vyhrává ta strana, jejíž věta má více slov.
·  Ať se nám to rýmuje! Vedoucí zadá slovo a soutěžící hledají rým.

Slova: husa, řeka, léto, kůň, ryba, taška, zámek, píše, mísa, malý… zadá vždy vedoucí a obě strany se střídavě k nim snaží vymýšlet rým. Rýmové slovo musí nejen rýmově končit, ale i mít stejný počet slabik. 

·  ANO – NE. 
Vedoucí si myslí jednu věc: pohádková postava, zvíře, známý člověk… Ostatní mají právo se ptát tak, aby vedoucí mohl odpovídat jen ano-ne. Právo zeptat se přímo („je to ten a ten?“) mají soutěžící jen jednou (dvakrát…).

Strany se ptají střídavě. Která strana objeví danou věc první, vyhrává.

·  Kdo si přesedl? 

Soutěžící si prohlédne autobus a hlavně zasedací pořádek. Jde buď úplně dopředu (to je nejtěžší varianta) a nebo jen do poloviny a otočí se. Za jeho zády si dva cestující vymění místa. Potom je jeho úkolem objevit, kdo si přesedl.

Vedoucí a rozodčí musí pohlídat, aby se nenapovídalo. Nesoutěží proto strany, ale jednotlivci.
·  Na mlsného sultána.  Vedoucí prohlásí: dnes mi nechutná „A“ („K“, „I“ …).

Jedna ze stran je povinná připravit mu jídlo (malý jídelníček) tak, aby v něm nebylo ani jednou to nechutné písmenko.

Strany se střídají a když druhá strana přijde na další variantu, než soupeři, může ji také předložit.

·  Vedoucí naplní dvě krabičky stejným počtem drobných korálků.

Nejlépe podle počtu cestujících na obou stranách. Na daný povel z ní vybere první soutěžící jeden korálek a dá krabičku dalšímu.

Tak si ji předává každá strana až dozadu. Vzadu jsou dva rozhodčí, zkontrolují rychle prázdnou krabičku a nechají ji putovat zpět. Soutěžící ji zase plní každý svým korálkem. 

Soutěží se, která strana krabičku doposlala jako první, za ztracené korálky jsou trestné sekundy. 

·  Trocha fantazie nikoho nezabije. „Proč je kopretina bílá?“ „Proč voda mokrá?“

Vedoucí položí tyto a nebo podobné otázky a soutěžící má zdůvodnit bělost, mokrost a nebo jinou zadanou vlastnost (fantazii se meze nekladou).

·  Soutěžící dostane od vedoucího zvíře a má za úkol je popsat.

Nesmí uvést jeho hlas, jen vlastnosti, chování apod… Jeho strana hádá jako první. Když se zmýlí, hádá druhá strana. 

·  Bonbon na niti. Na bonbon se přiváže nitka a souká se do pusy.

Soutěžící si může užít sladké odměny, jen když si ji nasouká do úst zuby, rty, jazykem, bez pomoci rukou. 

Pro jistotu si drží pod bonbonem bejzbolku, pro případ, že by mu měl úlovek spadnout na zem. Hra se hraje dobře v uličce za jízdy silničkami Vysočiny… 

·  Něco jako štafetka. První cestující z každé strany si nasadí bejzbolku.

Na pokyn vedoucího rychle povstane, sundá si ji a nasadí ji sousedovi. Ten povstane, sundá si ji a nasadí sousedovi za sebou, ten …

Důležité je, aby na obou stranách byl stejný počet soutěžících. 

·  Vedoucí rozdá jednomu (vícero) zástupcům každé strany list papíru. 
Soutěžící dostanou buď stejný list novin, nebo A4 a mají za úkol odtrhnout z něj co nejdelší proužek. Potom se položí na podlahu podél autobusu, pokud soutěžících je víc, tak se proužky nastaví za sebe a srovnáním celkové délky vychází vítěz.

·  Redaktor popisuje krajinu posluchačům. 

Na způsob rozhlasového komentování fotbalu nebo hokeje, popisuje „redaktor“ krajinu ubíhající za okny autobusu.

·  Kdo uhodne 1 kilometr nebo 1 minutu? 

Vedoucí může nechat odhadnout jeden kilometr (podle tachometru – zapojí nenápadně pana řidiče) a nebo odhadnout jednu minutu podle stopek (nesmí se dávat najevo žádnými posunky – nejlépe nechat soutěžícího obráceného dopředu a nedívat se na druhé.

·  Co se prodává v…?

Vedoucí se ptá: „Co se prodává v květinářství (drogerii, železářství…) a střídavě každá strana uvádí různé předměty.

Hra se dá ztížit zúžením sortimentu (kuchyňské, elektrické potřeby, dřevěné věci…)

·  Další „pořady“: 
Předpověď (jaké bude) a odpověď (jaké bylo) počasí. 

V každém rádiu jsou zprávy. V Rádiu Autobus by to mohly být jen ty hezké a mohly by je vyhledávat po autobuse a zpravodajovat druhým samy děti. 

Písničky: Vedoucí redaktor vyzve jednotlivce i skupiny (měly by mít název!!) k interpretaci písně. Může se zpěváky „natočit“ krátkou reportáž…

Rozhovor se zajímavou osobou třeba o jejím povolání nebo koníčcích (pan řidič…).

Občas se hodí čtení na pokračování, po poledni Odpoledníček, případně zajímavosti z místní vlastivědy nebo historie.   

Někdy jsou i špatné vlny a musí se počkat nějakou chvíli na lepší…

